- Nom - Description

Augmenter une caractéristiquede-3a-2,de-2a-1,de-1a0oudeOal
Augmenter une caractéristique de N a N+1 (0<N<4)

Augmenter une caractéristiquede N a N+1 (3<N)

Augmenter letotal des Pointsde Viede N aN+1 (N>0)

Acquérir une nouvelle Affinité

Transformer une Affinitéen Loisir

Transformer un Loisir en Connaissance

Transformer une Connaissance en Expertise

Augmenter |e score d’ une composante d’ Action de N a N+1
Augmenter le score d’ une composante de Nature de N a N+1
Déséquilibrer de 1 une paire de composantes magiques de score N
Apprendre un sortilége de Niveau N

Niveau O
{ Points de Vie
- Caractéristiques — [ €nergic - Pouvoirs — Portée /" Durée —
Actuel Colt Portée Durée
Intelligence 1 im 1rd
Volonté - Sensation 2 3m Srds
C icati 3 10m 10rds
ommunication €n pleine forme @) 4 100m 1 heure
Force €ngourdi O 5 V?Ilage 12 heures
Detérité Fatiaue O 6 V|’II¢ Jour_
ti atigue 7 Région Semaine

‘Perception Rarassé O 8 Continent ~ Mois
- Compétences - Rasard —— | Possessions
Affinités Loisirs Connaissances  Cxpertises Haesard Jet df Action

0 D12

1 D10+1

2 D8+2

3 D6+3

4 D4+4

5 D2+5
— €xpérience - Armes

Colt

1

N+1
2*(N+1)
(N+1)/3
1

2

3

5
2*(N+1)
3*(N+1)
N

N/2

NT N Carac Dégats MNotes

Bottes

Attague Puissante : +X en Attague, -X en Défense (X<4)
Défense Puissante : -X en Attaque, +X en Défense (X<4)
Coup précis: +X en Attaque, -2* X en Défense, +X alaMarge de Réussite (X<2)




" Nom Description
{ Puissance O
- Caractéristiques — - Compétences Armes —
Actuct ALCZE NT N Carac Dégats Notes

Intelligence

Volonté

Communication

Force Bottes

Dexterite Attaque Puissante : +X en Attaque, -X en Défense (X<4)

Perception Défense Puissante : -X en Attaque, +X en Défense (X<4)

Coup précis: +X en Attague, -2* X en Défense, +X ala Marge de Réussite (X<2)

- €nergie 49 - Points de Vie —Q
- Possessions

Nom Description

{ Puissance O
- Caractéristiques — - Compétences Armes —
Actuel ALCZE NT N Carac Dégats Notes

Intelligence

Volonté

Communication

Force Bottes

Dextérite Attagque Puissante : +X en Attaque, -X en Défense (X<4)

“Perception Défense Puissante : -X en Attaque, +X en Défense (X<4)

Coup précis: +X en Attague, -2* X en Défense, +X ala Marge de Réussite (X<2)

- €nergie 49

- Points de Vie —Q

- Possessions




- €nergie 49

- Points de Vie —Q

" Nom Description
{ Puissance O
- Caractéristiques — - Compétences Armes —
Actucl ALCE NT NI Carac Dégats Notes

Intelligence

Volonté

Communication

Force Bottes

Dexteérite Attaque Puissante : +X en Attaque, -X en Défense (X<4)

Perception Défense Puissante : -X en Attaque, +X en Défense (X<4)

Coup précis: +X en Attague, -2* X en Défense, +X ala Marge de Réussite (X<2)

- Possessions

- Magie - Sortileges
Créer ./~ Détruire S Colt Portée Durée Zone Effets
Comprendre ./ Controler va 1 Soi Instantané/ 1 round Minuscule Infime (1 pt dégéts)

2 Toucher / 50 cm 5 rounds Petite Léger (2 pts dégéts)

Physique 3 20 metres 15 rounds Taille humaine Moyen (4 pts dégéts)
Csprit 4 200 metres Une heure Groupe Fort (6 pts dégéts)
€nergie 5 A vue Une journée Village Puissant (10 pts dégéts)

- Cechniques

- Livre de Sorts




